Tabela koncowa (Standings):

miejsce (Place) - wg liczby punktow,

nazwisko (Name) - w naszym przypadku nick,

uzyskany wynik (Score) — suma punktow uzyskanydhrnieju (dla przypomnienia:
za wygran partke 1 pkt, za remis 0.5 pkt., za poka O pkt.),

wynik pomocniczy §redni Bucholtz" (M-Buch) — suma wynikow przeciwnikdez
najlepszego i najgorszego wyniku,

wynik pomocniczy "Bucholtz" (Buch) — suma wynikdévszystkich przeciwnikéw,
wynik pomocniczy "progresja" (Prog) — suma pumkfio kadej rundzie.

Tabela z wynikami (Cross table):

numer (No) — w tym przypadku miejscegajw turnieju,
nazwisko (Name) — analogicznie jak w poprzedtabgli,
informacja o partiach w kolejnych rundach, narkigktadaj sie:
= numer przeciwnika (brak numeru oznaczaw danej rundzie zawodnik nie
grat),
= wynik partii (W — zwycéstwo (win), L — poraka (loss), D —remis (draw)),
= informacja, kto zaczynat pagt{pogrubienie — zawodnik, brak pogrubienia —
przeciwnik)
Zatem zapis "16:W" w tabeli z wynikami z turniejon@®ku w pierwszej partii
Zakona oznaczae grat on z Jopg'iem(gracz nr 1G% odniost zwyestwo(symbol
W) ize zaczynat Jopq (brak pogrubienia).



